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Marsz Pamieci

Nocny Marsz na Orientacje pn. ,Marsz Pamieci” jest odmiang Imprezy na Orientacje.

ORGANIZATOREM jest Wéjt Gminy teczyce oraz Gminna Instytucja Kultury i Biblioteka w teczycach
z siedzibag w Strzebielinie.

Impreza ma charakter sportowy, rekreacyjny oraz edukacyjny i historyczny jako oddanie hotdu
wiezniom z obozu Stutthof, ofiarom Ill kolumny ,,Marszu Smierci”.

START W IMPREZIE JEST BEZPLATNY

1. Program imprezy
19:00 - 19:50 Rejestracja druzyn w Bazie (Swietlicy w Nawczu)
20:00 Uroczyste ztozenie kwiatow i $wiatetko pamieci

na Cmentarzu Ofiar Marszu Smierci w Nawczu

20:30 Start Marszu
22:30 Zakoriczenie Marszu i wspolne ognisko z poczestunkiem
23:00 Uroczyste wreczenie nagrdéd w | Marszu Pamieci.

2. Postanowienia ogdlne

- niniejszy Regulamin obowigzuje wszystkich uczestnikéw Imprezy

- uczestnicy biorg udziat w Imprezie w zespotach 3-osobowych

- start uczestnikéw odbywa sie w sposéb interwatowy (interwat zostanie ustalony najpdiniej
przed startem uczestnikdw i podany im do wiadomosci wraz z wylosowanymi minutami
startowymi)

- zespoly otrzymujg przed startem mape, latarke oraz karte startowa
- zabrania sie uzywania innych map niz te otrzymane od Organizatora
- zabrania sie uzywania wszelkich urzadzen elektronicznych (telefon, itp.)

- kazdy zespdt musi potwierdzi¢ w okreslonym limicie czasu swojg obecnosé przy ustawionych w
terenie punktach kontrolnych oraz wykonaé poszczegdlne zadania.

3. Bazalmprezy

Baza Imprezy znajduje sie w Swietlicy Wiejskiej w Nawczu (adres: Nawcz 34).

4. Uczestnictwo

Prawo uczestnictwa w imprezie posiadajg osoby:

- ktére ukonczyty 18 lat,

- osoby niepetnoletnie pod opiekg 0séb petnoletnich oraz za pisemna zgodg rodzica/opiekuna
prawnego

- jeden opiekun moze opiekowac sie¢ maksymalnie 2 osobami niepetnoletnimi



- kazdy uczestnik startuje na wiasng odpowiedzialnoé¢ (w przypadku uczestnikoéw niepetnoletnich
na wylgczng odpowiedzialno$é¢ rodzica lub opiekuna prawnego),

- dopuszcza sie do uczestnictwa w Imprezie wytacznie osoby posiadajace dobry stan zdrowia, nie
majace przeciwwskazar medycznych do uczestnictwa w tego typu imprezach —ten fakt uczestnik
potwierdzi wiasnorecznym podpisem na formularzu przygotowanym przez Organizatora,

- w przypadku oséb niepetnoletnich potwierdzenie dobrego stanu zdrowia, braku
przeciwwskazarh medycznych oraz wyrazenie zgody na udziat w Imprezie potwierdza
wilasnorecznym podpisem rodzic lub opiekun prawny nieletniego uczestnika oraz osoba, ktérej
opiekunowie prawni powierzyli opieke nad nieletnim w czasie trwania Imprezy (Oswiadczenie
rodzica/opiekuna prawnego w zataczeniu),

- w zgloszeniu nalezy poda¢ : imig i nazwisko, adres, telefon kontaktowy (dotyczy wszystkich oséb
z druzyny). Przy druzynach biorgcych udziat w Marszu w ramach Turnieju Sotectw nalezy poda¢
nazwe sotectwa.

- Impreza zaliczana jest do punktacji w TURNIEJU SOLECTW, zapraszamy wigc serdecznie
zespoly ze wszystkich SOLECTW ©
5. Punkty kontrolne

- punktem kontrolnym (PK) nazywamy znak (lampion) wykonany w ksztaicie prostokata (A-4),
podzielony po przekatnej na dwa tréjkatne obszary, jeden w kolorze biatym, drugi w kolorze
czerwonym,

- przy kazdym punkcie kontrolnym sta¢ bedzie reprezentant Organizatora, ktéry potwierdzi
zaliczenie PK na karcie startowej wlasnorecznym podpisem i przekaze zadanie do wykonania,

- kazdy punkt kontrolny ustawiony bedzie w sposéb widoczny, w miejscu charakterystycznym.

6. Dtugosc i czas przebycia trasy

- kazdemu zespotowi przystuguje (ten sam) nieprzekraczalny limit czasu oraz jedna wytyczona
przez Organizatora trasa

- zesp6t zostanie sklasyfikowany, o ile zdazy przyby¢ na mete przed jej zamknigciem

7. Zasady potwierdzania punktéw kontrolnych na karcie startowej

- potwierdzenie punktu kontrolnego nastepuje poprzez odnotowanie obecnosci Uczestnikéw
przez reprezentanta Organizatora na karcie startowej,

- kolejno$¢ potwierdzen punktéw kontrolnych na trasie jest dowolna,

- kazdy punkt kontrolny jest zaliczany do punktacji koficowej,

- wlasnoreczne dokonanie wpisu na punkcie kontrolnym (bez podpisu reprezentanta
Organizatora) nie bedzie zaliczane.

8. Punktacja

W Imprezie zwycieza zespdt, ktory potwierdzit prawidtowo najwigcej punktow kontrolnych oraz
wykonat najwiecej zadan. W przypadku zespotéw z taka samg iloscia PK o kolejnosci decyduje
czas przebycia trasy.

9. Warunki ukoriczenia Imprezy:

Zespdt, aby mogt zostaé sklasyfikowany w Imprezie, musi:




- w komplecie przyby¢ na mete przed jej zamknieciem
- oddac karte startowg w stanie umozliwiajgcym sedziemu identyfikacje potwierdzen
- potwierdzi¢ prawidtowo co najmniej jeden punkt kontroiny

Zespot moze zostac zdyskwalifikowany na Imprezie za:

- fatszowanie potwierdzen na karcie startowe;j,

- uzywanie niedozwolonego srodka transportu,

- korzystanie z pomocy osoéb trzecich przy pokonywaniu trasy,

- nieuzasadnione uzywanie urzgdzen elektronicznych do porozumiewania sie na odlegtos,
- uzywanie map innych niz dostarczone przez Organizatora,

- rozdzielanie sie cztonkéw zespotu na trasie.

10. Swiadczenia:

- statuetki i medale dla zwyciezcéw oraz dyplom uczestnika Imprezy
- ciepty napdj na miejscu oraz kietbaska na zakoriczenie Imprezy

- stata opieka medyczna podczas Imprezy

11. Postanowienia koricowe:

Wszystkich uczestnikdw, ktorzy przerywajg uczestnictwo w Imprezie przed dotarciem do mety
obowigzuje poinformowanie o tym fakcie Organizatora najpdzniej do godziny zamkniecia mety.
Numer telefonu do Organizatora bedzie podany na mapie. W przypadku dotarcia na mete
wszystkich zespotéw oproécz tych, ktére zgtosity rezygnacje z dalszego uczestnictwa, Organizator
zastrzega sobie mozliwo$¢ wezeéniejszego zamkniecia mety.

Udziat w Imprezie jest dowolny. W Imprezie uczestnicy startujg na wlasng odpowiedzialnos¢,
niezaleznie od warunkéw pogodowych zastanych na trasie Imprezy i w razie wypadku nie beda
dochodzi¢ odszkodowania od Organizatordw.

Za szkody wyrzadzone wobec uczestnikdw Imprezy przez osoby trzecie jak i odwrotnie
Organizator nie odpowiada.

Uwagi i odwotania zespét moze ztozy¢ nie pdiniej niz 10 minut po zamknieciu mety. Moga one
dotyczyé wytacznie wyniku osiggnietego przez zespét zglaszajacy. Uwagi i odwotania rozstrzyga
Organizator Imprezy.

Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do Organizatora. W sprawach spornych decyzja
Organizatora jest decyzjg ostateczng.

Nieznajomos¢ Regulaminu nie zwalnia z jego przestrzegania. Dotyczy on kazdego Uczestnika
Imprezy.

12. Informacje dodatkowe:
Zgtoszenia druzyn mozna dokonaé:

- na adres e-mail: kontakt@gik-leczyce.pl

- osobiscie w siedzibie Gminnej Instytucji Kultury i Biblioteki w Strzebielinie, ul. Tuwima 4

- telefonicznie po numerem : 58/ 676 16 99




